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ENTREVISTA

“Laidea és fer-ne un prototip
i presentar-lo a inversors’

Simoén Garcés i
Victor Blanch

ESTUDIANTS DE DOCTORAT |
DE MASTERDE LA UIB |
GUANYADORS DEL :

1l CONCURS D'EMPRENEDORS
UNIVERSITARIS

J. MATEU
PALMA

B Simon Garcés és estudiant de
doctorat de la Unitat de Grafics i
Visié per Ordinador de la UIB
(UGVIA) i Victor Blanch és estu-
diant de master i fa feina en
aquest grup d’investigacio de la
Universitat. Tots dos varen gua-
nyar el premia la milloridea em-
presarial presentada per alumnes
de la UIB en el IT Concurs d’Em-
prenedors Universitaris 2010 pel
projecte ‘Videojocs de controlin-
novador basat en visi6. En el ma-
teix concurs varen ser premiats el
doctor Andreu Palouiel grup de
recerca Bioquimica, Biologia Mo-
lecular, Nutrici6 i Biotecnologia-
Nutrigenomica pel projecte
d’'empresa ‘Alimentomica’ i Ma-
ria del Mar Socias, Dolga Feliu,
Gemma Bes, Barbara Flaquer i
Catin Cariellas pel pla d'empresa
‘3+1 (Ametlla+).

Parlam amb Simén Garcés i
Victor Blanch del seu projecte
distingit amb el premi a la millor
idea empresarial presentada per
alumnes de la Universitat.

@ Per qué vareu presentar
aquest projecte al concurs?

[3 El concurs consistia a presen-
tar un projecte d'empresa i no-
saltres varem presentar un pro-
jecte sobre el desenvolupament
d'un videojoc que fos controlat
amb la visi6.

@ Per qué un projecte com
aquest?

[ Perque tots dos hem estudiat

Victor Blanch i Simén Garcés en un laboratori d’informatica de la UIB. ). mateu

“El projecte era per al
desenvolupament d’un
videojoc que es controlas
amb la visio”

informatica i ens agraden els vi-
deojocs. A més, els dos treballam
en la interacci6 de visié per ordi-
nadorihem ajuntatel que sabem
intentant plasmar-ho d'una ma-
nera que s'entengués, i va anar
bé.

O La idea basica del videojoc,
quina és?

Es basa en la visi6 per compu-
tador. Elcontrol del videojoc ven-
dria gracies alesimatges que cap-
ta l'ordinador, que veu el que tu
fas, ho interpreta, i permet a I'u-
suariinteractuar-hi. Per exemple,
podria controlar els jocs per mit-
ja de la mirada.

@ I com es desenvoluparia el
projecte?

[ Elprojecte demanava que tam-
bé s'explicas la idea de negoci.
Nosaltres ho varem fer amb dues
vies. Perunabanda, com utilitzar
elvideojocdes de dispositius mo-
bils (telefons mobils, ipads...) i,
perlaltra, la creaci6 dejocs ame-
suraperaempreses o institucions
que cobreixen necessitats diver-
ses. Per exemple, en escoles es

podrien fer jocs per a tallers de
psicomotricitat.

@ El projecte, va dirigit espe-
cialment a algun col-lectiu?

1 Elsdispositius mobils van diri-
gitsaqualsevol personaque hies-
tigui interessada, perd també hi
hauna partmés especifica dirigi-
da a fer accessible aquest mon a
persones amb alguna discapaci-
tat o una necessitat. En aquest
sentit, hi podria haver una altra
possibleaplicacié enlagentgran,
en temes de psicomotricitat i re-
habilitacié. Es una tecnologia que
potser ttil a molta gent en el seu
dia a dia, com el programa SINA
d’interaccié per ordinador, que
també hem desenvolupat a la
UIB.

@ Pensau comercialitzar el vi-
deojoc?

[3 Lacategoriaperlaqualensva-
ren premiar no obliga a desenvo-
lupar-lo, pero la idea és fer un
prototip i presentar-lo a inver-
SOrs.

O Qué suposa per a vosaltres
haver aconseguit aquest reco-
neixement?

[ Estam contents perque suposa
que la feina que hem fet esta bé i
veiem que pot tenir futur. Aixo
ens motiva i ens déna confianga
i més perque sabem que hi ha
pocs premis relacionats amb la
informatica.
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PREMIOS
Reconocimiento al esfuerzo
y a la innovacién

Ya se conocen los
proyectos ganado-
res de los premios
Emprenedors Uni-
versitaris, organiza-
do por la UIB, y los
galardonados como
Jove Empresari y
Jove Emprenedor de
Mallorca 2010, del
concurso gue pro-
mueve la asociacion
Joves Empresaris de
Balears. El esfuerzo,
la innovacion y la
creatividad son ca-
racteristicas comu-
nes de los proyectos

galardonados.
= { . , Emprendedores
El equipo dirigido por el Dr. Andreu Palou ha universitarios
ganado el premio al mejor plan de empresa,
valorado en 6.000 euros. El Il Concurs

d’Emprenedors
Universitaris ha concedido el premio al mejor plan de empresa,
dotado con 6.000 euros, al proyecto Alimentdmica, relacionado
con la explotacién de los componentes de la leche materna para
prevenir el sobrepeso. El premio al mejor plan de empresa dentro
del ambito de las ciencias sociales, dotado con 3.000 euros, lo
ha recibido el proyecto 3+1 (Ametlla +) para la fabricacion de
un condimento elaborado a partir de almendra mallorqui-
na. Finalmente, el premio a la mejor idea empresarial de alumnos
de la UIB, de 1.500 euros, ha ido destinado al desarrollo de
video-juegos gue no necesitan ningun tipo de mando.
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>EMPRENDEDORES/ UIB

‘Alimentomica’, un proyecto empresarial basado en la explotacién del uso de componentes de la leche
materna; 'Almendra +', una idea de negocio que valoriza este producto autdctono, y novedosos
videojuegos controlados por vision son los premiados en esta segunda edicion. Por Elena Soto

il

Los premiados en el Il Concurso de Emprendedores Universitarios durante la entrega de los galardones. /uis

iy 2

Almendras, videojuegos y
leptina ganadores en la UIB

a leptina (sustancia
presente en la leche
aterna), la almendra
allorquina y los vi-
deojuegos de control innova-
dor han sido los ganadores del
1T Concurso de Emprendedo-
res Universitarios, un certa-
men organizado por la UIB,
mediante la Fundacion Univer-
sidad-Empresa de las Islas Ba-
leares (FUEIB), que premia las
mejores ideas de negocio o
proyectos empresariales inno-
vadores, Y que cuenta también
con el apoyo de la Direccién
General de Investigacion, De-
sarrolle Tecnoldgico e Innova-
cion del Govern, la Fundacién
Espanola para la Ciencia y la
Tecnologia (FECYT) y Sa Nos-
tra, Caixa de Balears.

A la convocatoria de 2010
han concurrido un total de 28
proyectos pertenecientes a di-
ferentes ambitos profesionales
como el turismo, el medio am-
biente, la biotecnologia, la sa-
lud, la nutricién o las tecnolo-
gias de la comunicacién, entre
otros. El concurso, dirigido a
todos los miembros de la UIB
(estudiantes, titulados personal
administrativo, docente e in-
vestigador), estaba dividido en
tres categorias: premio al me-
jor plan de empresa general, al
mejor plan de empresa del sec-
tor humanidades y a la mejor
idea empresarial presentada
por alumnos de la UIB. Su do-
tacion econémica es de 6.000,
3.000 y 1.500 euros respectiva-
mente.

En la presente edicion, el
premio al mejor plan de em-
presa ha sido concedido al pro-
fesor Andreu Palou y a su gru-
po de investigacion de Bioqui-
mica, Biologia Molecular,

Nutricion y Biotecnologia ~-Nu-
trigenémica- por el proyecto
denominado Alimentémica,
que desarrolla un modelo em-
presarial basado en la explota-
cidn del uso de componentes
de la leche materna en la pre-
vencion del sobrepeso, la obe-
sidad y las complicaciones aso-
ciadas.

En el sector de humanida-
des, ciencias de la salud, cien-
cias sociales y juridicas, el pre-
mio al mejor plan de empresa
ha sido otorgado al proyecto
3+1 (Almendra +), una inicia-
tiva de fabricacion y comercia-
lizacién de un producto gastro-
ndmico gourmet, que tiene co-
mo base la almendra
mallorquina. El proyecto ha si-
do presentado por Maria del
Mar Socias, Dulce Feliu,
Gemma Bes, Barbara Flaquer
y Catin Canellas.

Finalmente, los ganadores
del Premio a la mejor idea em-
presarial presentada por alum-
nos de la UIB han sido Simén

Garceés y Victor Blanco, con un
proyecto para el desarrollo de
videojuegos de control innova-
dor basado en vision. Esta ini-
ciativa consiste en la creacion
de una empresa dedicada al
desarrollo de videojuegos con
los que se puede interactuar
sin ningtin tipo de mando, te-
clado o dispositivo externo, si-
no que se implementan con
gestos 0 movimientos de par-
tes de nuestro cuerpo como los
ojos o la cabeza.

En relacion al premio al me-
jor plan de empresa que ha re-
caido en el proyecto Ali-
mentomica de Andreu Palou y
su grupo. Este investigador ha
destacado que «el gran proble-
ma hoy en dia no son las ideas,
ni la investigacion ni el recono-
cimiento, que ya lo tenemos,
sino poder llevar todo esto a la
practica». Segin Palou, su in-
vestigacion, que ya ha obteni-
do distintas patentes tanto en
Espana como a nivel interna-
cional, es susceptible de ser

F. Alzamora, Montserrat asas y A. Manchado durante el acto.

ampliada a nuevos componen-
tes presentes también a la le-
che materna que, como la lep-
tina, pueden ser beneficiosos
para la salud en la prevencion
de enfermedades a la edad
adulta.

En el proyecto ganador de la
segunda categoria 3+1 (Al-
mendra+), las promotoras ya
han dado los primeros pasos y
buscan resolver el conflicto de
todas aquellas personas que, a
pesar de que les gusta la coci-
nay quieren comer sano, no
tienen tiempo para hacer pla-
tos elaborados, como pueden
ser los tradicionales de la coci-
na mallorquina. Asi, han apos-
tado por la recuperacién de un
producto tan arraigado a la
gastronomia y la economia
mallorquina como es la almen-
dra.

Este grupo de emprendedo-
ras ofrece un producto de in-
gredientes naturales entre los
que hay la almendra, que es
una base para la preparacion
de distintos platos, dulces y sa-
lados. Su intencién es comer-
cializarlo a través de la venta
on line y de portales gourmet.

Finalmente, los ganadores
del tercer apartado presenta-
ron la propuesta Desarrollo
de videojuegos de control in-
novador basado en visién con
la que buscan la creacién de
una empresa dedicada al de-
sarrollo de videojuegos con
los que se pueda interaccio-
nar de forma diferente. Los
alumnos premiados quieren
ofrecer un producto nuevo
adaptable a la demanda tanto
de empresas turisticas, escue-
las o centros de rehabilita-
cién, por ejemplo, como de
servicios de telefonia mévil.
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PREMIOS

Reconocimiento al esfuerzo y a la innovacion

Ya se conocen los proyectos ganadores de los  de almendra mallorquina. Finalmente, el premio a
premios Emprenedors Universitaris, organizado  la mejor idea empresarial de alumnos de la UIB, de
por la UIB, y los galardonados como Jove Empresari  1.500 euros, ha ido destinado al desarrollo de video-
y Jove Emprenedor de Mallorca 2010, del concurse  juegos gue no necesitan ningun tipo de mando.
gue promueve la asociacion Joves Empresaris de
Balears. El esfuerzo, la innovacion y la creatividad [
son caracteristicas comunes de los proyectos
galardonados.

Emprendedores universitarios

El Il Concurs d'Emprenedors Universitaris ha
concedido el premio al mejor plan de empresa,
dotado con 6.000 euros, al proyecto Alimentomica,
relacionado con la explotacion de los componentes
de la leche materna para prevenir el sobrepeso. El
premio al mejor plan de empresa dentro del &mbito
de las ciencias sociales, dotado con 3.000 euros,
lo ha recibido el proyecto 3+1 (Ametlla +) para la
fabricacion de un condimento elaborado a partir  De izquierda a derecha: Jaume Mateu y Jorge Serrano,

de Valorelica, y José Miguel Palou y Fernando Chiarri,
de Obex, en la recogida de los premios.
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La Fundacio
Universitat-Empresa
premia a Andreu
Palouy su equipo

M.FERRAGUT PALMA

M La Fundacio Universitat-Em-
presa entregd ayer sus premios
emprendedores. El galardén al
mejor plan empresarial fue para
el profesor Andreu Palouy su gru-
po de investigacion por su Ali-
mentomica, empresa que des-
arrollaun modelo de explotacidn
de componentes de la leche ma-
terna en la prevencion del sobre-
peso. El proyecto 3+1 (Ametlla+),
de elaborar un producto gour-
met, de Mar Socias, Dolca Feliu,
Gemma Bes, Barbara Flaquer y
Catin Canellas, también fue pre-
miado.

El premio para alumnos de la
UIB fue para Simdn Garcés y Vic-
tor Blanch por el proyecto Des-
arrollo de Videojuegos de Control
Innovador basado en Visién.



